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Studienarbeit aus dem Jahr 2010 im Fachbereich Medien / Kommunikation - Multimedia, Internet, neue
Technologien, Note: 6 (niederländ. Notensystem), Universiteit Utrecht, Veranstaltung: Digital Music
Cultures, Sprache: Deutsch, Abstract: Computerspiele können sich neben einer realistischen Grafik, einer
spannenden Geschichte oder einem innovativen Gameplay auch durch ihren gelungenen Soundtrack
auszeichnen. Denn die Musik ist ein essentieller Teil des Computerspielerlebnisses. Doch Musik und Sound
in Computerspielen wurden erst in den letzten Jahren zunehmender akademisch betrachtet und analysiert.
Für die Untersuchung wurden zum einen bereits existierende Theorien aus dem Bereich Musikwissenschaft
und Neue Medien angewandt, welche zum anderen jedoch auch mit innovativen Ideen erweitert wurden,
wobei sich schon einige neue Modelle herausgebildet haben. Jedoch ist trotzdem das Theorienetzwerk für
Musik und Sound in Computerspielen noch nicht komplett.

Darauf aufbauend soll in dieser Arbeit als Schwerpunkt untersucht werden welche Faktoren die Popularität
von Musik und Sound in Computerspielen beeinflussen. Dabei soll außerdem diskutiert werden woran es
liegt, dass der Soundtrack von Computerspielen einen hohen Widererkennungswert besitzt und sich beim
Rezipienten besonders intensiv einprägt. Als erstes soll kurz beschrieben werden inwiefern sich die
Popularität von dem Soundtrack eines Computerspieles äußert und wie diese durch bestimmte
Marketingmaßnahmen gefördert werden kann. Darauf soll die Intermedialität von Computerspielen
behandelt werden, da der Soundtrack in Computerspielen auch von anderen Eigenschaften eines
Computerspiels abhängig ist. Im nächsten Abschnitt sollen Computerspiele, welche einen extra für sie
komponierten Soundtrack besitzen, Computerspielen gegenübergestellt werden, welche bereits bekannte
Popmusik verwenden. Darauf folgend wird die Adaptierbarkeit von Computerspielen diskutiert und wie sich
diese im Bereich Sound und Musik weiterentwickelt hat.

Im zweiten großen Teil dieser Arbeit geht es hauptsächlich um Stimmungen und Emotionen, da diese eine
besonders wichtige Rolle für die Popularität und die Widererkennbarkeit von einem Soundtrack spielen.
Dabei soll als erstes diskutiert werden wie diese durch Musik und Sound während der Rezeption eines
Computerspieles generiert werden. Zum einen soll dabei auf die narrative und zum anderen auch auf die
ludische Funktion des Soundtracks eingegangen werden. Darauf aufbauend soll im letzten Abschnitt der
Arbeit diskutiert werden inwiefern die Erinnerungen und Gefühle, welche während der Rezeption von
Computerspielen durch den Soundtrack entstehen, wieder hervorgerufen werden können und wie sich dies
äußert sich.
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From reader reviews:

Norman Williams:

The e-book with title Wie der Soundtrack beim Hörer einen bleibenden Eindruck hinterlässt: Faktoren für die
Popularität der Musik von Computerspielen (German Edition) includes a lot of information that you can
study it. You can get a lot of gain after read this book. This particular book exist new information the
information that exist in this publication represented the condition of the world at this point. That is
important to yo7u to be aware of how the improvement of the world. This specific book will bring you with
new era of the internationalization. You can read the e-book on your smart phone, so you can read that
anywhere you want.

Catherine Rubio:

Wie der Soundtrack beim Hörer einen bleibenden Eindruck hinterlässt: Faktoren für die Popularität der
Musik von Computerspielen (German Edition) can be one of your basic books that are good idea. All of us
recommend that straight away because this guide has good vocabulary that could increase your knowledge in
terminology, easy to understand, bit entertaining but still delivering the information. The writer giving
his/her effort to place every word into satisfaction arrangement in writing Wie der Soundtrack beim Hörer
einen bleibenden Eindruck hinterlässt: Faktoren für die Popularität der Musik von Computerspielen (German
Edition) although doesn't forget the main level, giving the reader the hottest along with based confirm
resource details that maybe you can be among it. This great information can drawn you into new stage of
crucial imagining.

Marisa Reber:

Beside this Wie der Soundtrack beim Hörer einen bleibenden Eindruck hinterlässt: Faktoren für die
Popularität der Musik von Computerspielen (German Edition) in your phone, it may give you a way to get
nearer to the new knowledge or information. The information and the knowledge you will got here is fresh in
the oven so don't become worry if you feel like an outdated people live in narrow village. It is good thing to
have Wie der Soundtrack beim Hörer einen bleibenden Eindruck hinterlässt: Faktoren für die Popularität der
Musik von Computerspielen (German Edition) because this book offers to you readable information. Do you
oftentimes have book but you don't get what it's exactly about. Oh come on, that won't happen if you have
this inside your hand. The Enjoyable agreement here cannot be questionable, just like treasuring beautiful
island. Techniques you still want to miss this? Find this book and read it from now!

Edward Vogler:

What is your hobby? Have you heard this question when you got students? We believe that that concern was
given by teacher to the students. Many kinds of hobby, All people has different hobby. And you also know
that little person similar to reading or as looking at become their hobby. You must know that reading is very



important as well as book as to be the issue. Book is important thing to add you knowledge, except your own
personal teacher or lecturer. You get good news or update in relation to something by book. Numerous books
that can you go onto be your object. One of them is actually Wie der Soundtrack beim Hörer einen
bleibenden Eindruck hinterlässt: Faktoren für die Popularität der Musik von Computerspielen (German
Edition).
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